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Contexte

Le projet EasySave s'inscrit dans le cadre d'un développement logiciel au sein de I'éditeur
de logiciels ProSoft. L'objectif est de concevoir un outil de sauvegarde performant et
évolutif, répondant aux besoins des utilisateurs professionnels. Ce projet fait partie d'une
démarche pédagogique visant a appliquer les principes de génie logiciel, notamment en
matiere de gestion des versions, de qualité du code et de documentation.

EasySave est destiné a étre distribué chez les clients de ProSoft, ce qui impose des
exigences élevées en matiere de fiabilité et de facilité d'utilisation. La premiere version,
objet de ce livrable, pose les bases fonctionnelles du logiciel, avec une architecture
extensible permettant des évolutions futures.
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Introduction

Ce rapport présente le développement et la livraison du livrable 1 du projet EasySave,
conformément aux exigences du cahier des charges. EasySave est une application console
permettant la gestion de travaux de sauvegarde, concue pour étre utilisée par des
utilisateurs francophones et anglophones.
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Description
du Projet

—> Objectif

Le projet EasySave vise a fournir une solution de sauvegarde efficace et évolutive.
La version 1.0 est une application console permettant de :

e Créer jusqu'a cing travaux de sauvegarde.

e Exécuter des sauvegardes completes ou différentielles.

e Enregistrer en temps réel ['état d'avancement des travaux et les logs
d’exécution.

—> Contraintes Techniques

Développé en C# avec .NET 8.0.

Compatible avec les disques locaux, externes et lecteurs réseau.
Interface en ligne de commande.

Enregistrement des logs et de I'état en format JSON.
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| Fonctionnalitées
Développées

= Création et Gestion des
Travaux de Sauvegarde

—» (Gestion des Logs

- Suivi de 'Etat des
Sauvegardes
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Architecture et
Développement

- Structure du Code

e Suivi des bonnes pratiques de développement
(modularité, maintenabilité, lisibilité).

e Gestion centralisée des fichiers JSON pour éviter
les duplications de code.

e Intégration de logs et d'état en temps réel dans
des classes dédiées.

- @Gestion de Version

e Utilisation de GitHub pour le suivi des versions et
la collaboration.

e Respect des conventions de nommage et bonnes
pratiques de développement.

- Gestion de Projet

Nous avons adopté une approche agile en
mode Scrum afin d'optimiser la gestion du
projet et de faciliter le suivi des taches.
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Gestion de projet

L'outil JIRA a été sélectionné pour la gestion de projet en méthodologie agile (Scrum).

Chaque membre est assigné a des taches sous forme de tickets, permettant un suivi
précis du statut des activités :

e A faire
e En cours
e Terminée

Projets / EasySave

Sprint 1

- Mettre au propre l'architecture du code - Mettre en place les branches de features aprés la mise au propre - Faire un merge dans la branche main a la fin d.
Q. Rechercher @98 “ REGROUPER PAR  Aucun *
A FAIRE 1 EN COURS 1 FINI
Create_backup_tasks Ajout doc code format XML
4 SCRUM-22 Ej o SCRUM-23 e

+ Créer un ticket

Sprints
Versions
)~ E) SERUM-10 Mise au propre architecture TERMINE(E)
O L) SCRUM-16 Création branche feature Arare @
O LJ SCRUM-17 Implémentation code Evan Arare @

O v SCRUM-18 Création diagrammes UML

O L) SCRUM-19 Diagramme UML de classe ENCours @
U L) ScRUM-20 Diagramme UML de cas d'utilisation TERMINEE) @
U L) SCRUM-21 Diagramme UML Séquence Araire @
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Gestion de Version

Git nous permet d'augmenter la productivité de I'équipe en utilisant les fonctionnalités de
versionning du projet.

Master Hotfix I Release | Develop | Feature Feature

vD.1 v0.2 v1.0

Process git final

Lors du développement, on part de la base du code et on créer de nouvelles branches. La branche
main est la branche du code en production. A partir de cette branche, on créer une branche dev, qui
contient le code a tester avant de le déployer en production. Depuis la branche dev on créer des
branches de features qui contiennent le type, le numéro de ticket et la description, par exemple:
Feature/SCRUM-22-Create_backup_tasks

Chaque développeur pousse ses modifications dans la branche de feature, on réalise un merge pour
fusionner les modifications. Ensuite, on fait un merge de la branche feature dans la branche dev, on
fait les tests et s'ils sont validés, on fait le merge dans une branche de release. La branche de release
sert a nettoyer le code, ajouter la documentation, mais on ne modifie pas le fonctionnement. Ensuite
on pousse dans la branche main avec un tag de numéro de version du type « v1.0 ».



CESI

ECOLE D'INGENIEURS PAGE 1 0
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Diagramme de cas d'utilisation

EasySave

Choice of source and

Create task === cinclud g —--n destination
Launch task
- Choice pool of tasks
oy o xe.'@‘-’
B \fﬁcfuaoﬁa ) .l":_ia"‘
n Choice task .
6E'1" "1-9*
e t e,
Ueer Delete task " Choice all tasks
4
8
View tasks Order tasks

* View logs

Admin
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Diagramme de classe

-
-

BackupjSbview

-lang : string

+ Backupjob_View() : void

+ DisplayMainMenu(): void

+ GetBackupDetailsi): Backupjob_Madels
+ DisplayMessage(string): void

+ BrowsePath(Bool. bool):string

Name: string

- SourceDirectory: string
Targetbirectory: srting

- Type : BackupType
controller_log: Log Controller

- Tasks: List<Backupjob_Models>

- SaveFilePath: const string.
lang : langManager
logger : Log_ Models
stateManager : State_Madels

Program

- SelectedLanguage : string

+ Main(args: stringlJ: void

P ——

BackupjobController
- backupModel: BackupjobMadels
- backupView: BackupjobView
contraller_log: LogController
- stopwatch: Stropwatch

+ BackupjobController)

+ CreateBackupTask(): void
+ DeleteTaski) void

+ ViewTasks(): void

+ ExecuteSpecificTask0void
+ ExecuteAlTasks(): void

+ ErreurChoix(): void

+ DisplayMainMenul): void
- PauseAndReturn(}: void

~u

~
~—

Py
LogController

LogModet Log_Madels

~langDirectory ; readonly string.
~ translation : string.

+ Backupjob_Modelsisrting, string string, backupType)

+ SaveTasks(): void

+ LoadTasks(): void

+ CreateBackupTask(Backupjob_Models}: void

+ viewTasks(: void

+ DeleteTask(): Backupjab_Models

+ ExecuteSpecificTask(): Backupjob_Models

+ Executenl Tasks(): List<Backuplob_Models>

- GetUniqueDirectoryName(string string): string
CopyDirectoryCantent(stringstringl: void

L language)
+ Setlanguagelstring language) : vaid
+ Translate(string key) : string

+Log Controliert)

+ LogBackuphction(Backupjob_models, siring,
string): voi

+ LogBackupErreur(string, string string): veid

1
1
i
1
w
LogModels

“logDirectory : readonly string

+Log Models(string)
+ LogAction(Backupob_ Models, string, String): void
+ LogErreur(string, string, string). void
- GetDirectorySize(Directoryinfo): long

S -
~——
~———
Sm-—
~—

gatecnmmller

- StateMadels : StateModels

+ State_Controller() : State_Controller

+ StateUpdateltask, lasth, desti): StateUpdate

+ StateErrar(Backup)ob_Medels task, string lasth, string error, string dest): StateError
+ Staténd(Backuplob_Models task, string lasth, string desti): State€nd

PR

StateModels

TogDirectoryState : string
IogModels : Log Models

- CountFileslnDirectory (string path) :
- GetDirectorySize{Directorylnfo): long

+ StateEnd(Backuplob_Models task, string lasth, string desti): void

+ State_models(string logDirectoryState = “States’)
+Statefrror(Backuplob_Models task, string lasth, string error, string desti): void
+ StateUpdate(Backuplob_Models task, string lasth, string desti) : void

CopyModifiedFiles(stringstring); void
ExecuteDifferentialBackup{Backupjob_Models): void
PerformFullBackup{Backupjob_Modelsy: void
ExecuteBackup(Backupjob_Modelsy. void

e Y
PPl
. \
-
-
.
- \
BackupType
Racup PathHelper

Différential + GetRelativePathy): string
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Diagrammes de séquence

Diagramme de séquence ExecuteTask
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Diagrammes de séquence

Diagramme de séquence ExecuteAllTasks

% | o [ | - - w ‘ lm-m | ]mm ‘
uuuuuuuuu T : ; | H
1 | I 1 1
| | 1 I
| |
eANTask() [ 1

ExeculeANTasks()

eeeeeeeeeeee

Erdegeitrar chague stbons |

Retourmer Nétal giobal (succés/emeur)
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Diagrammes de séquence

Diagramme de séquence ViewTasks

% Interface Backupjob_controler Backupjob_view

Eackupjob_models J5

Retourne la liste de tdches

Transmel les tiches pour affichage
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Diagrammes de séquence

Diagramme de séquence CreateTask

| Intarface | rmm_mnﬂ B _m| [&mm_m | [ FalHelpa | | JeonHeiper | | l.un_mﬂﬁu—| @
T T T T T T T
el 1 1 i [ | 1 | I
1: Create Task | 1 1 [ | 1 | |
- 1 1 I | | | |
1 I [ | 1 | |
| | CreateBackupTaski) 1 I I | 1 | !
- 1 I | 1 | I
1 | [ | 1 | |
1 GelBackupletain) 1 [ I i | I
| ! [ | | | I
1 2 I | | | |
i Petoumne les Sty I | 1 I I
Afiche les déments | Sléments 3 renseigner [ ! ! ! !
s e eme ek e e s s e e e e ———— I
A O J:I< 1 [ | | | I
R ettt I I | 1 | I
I Enire los détais de I [ | | | I
| Ia theha (nom, fichier source : | : : : :
»>
L I I I I I
1 [ | 1 | |
1 I | | 1 1
| SubmiTask() 1 | | | I
1 o L L L L L I | 1 | I
! ! CreateTask() ! | | | !
| 1 -l | I | I
1 ] bl | 1 | I
! 1 ValidatcF ath() | | | !
1 1 »l ] 1 1
1 1 i I I
1 | 1 | |
1 1 Retnurme L validation 1 | |
i - des theming (sitcksiemeu ) J I :
1
1 1 4 | | 1
1 1 1l 1 1
1 1 I
1 1 | SmeTolseal | | '
.
1 1 t > 1 1
1 H Retounna status de la ! I :
| Relouma je status giobalde s | p; SETEIS (LEcia | S : I
: crbation de La 1hche(succkaiereur) : H i i :
1 | | | |
i i [ I i I I
1 1 I | | 2 <o | |
1 1 I | | Motifie La o ation dun tiche | |
1 H H I : I i
] 1 I | 1 Ll [
1 1 1 | | Ergegisie la crdabon de latiche |
1 1 I | I !
] 1 [ | 1 1 |
1 1 I | 1 | |
| Displayhessage() - f i | | :
1 AMchage du mesage (succls,emeur) | 1 | | | !
-
1 T Lg I | | | I
1 . i [ i i | I
| Retourne le résultal final | 1 | | | I
.............. i G St e I | | | |
Affiche |2 bithe créd : 1 f : : : :
-------------- 1 1 I | | | |
1 | 1 I | | | I
1 ] 1 I I i | 1
L | 1 ] [ | | | !
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Diagrammes de séquence

Diagramme de séquence DeleteTask
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Développement

—> Technologies utilisées

e Langage: C#
e Framework : .NET (Microsoft)

Le choix de C# et .NET permet de:

e Développer une application portable et performante

e Utiliser la programmation orientée objet (POO) pour structurer le code

o Gérer efficacement la mémoire grace au garbage collector

e Assurer une persistance des données en utilisant des fichiers JSON

e Exploiter le multithreading pour améliorer la performance des sauvegardes
e Manipuler les fichiers de maniére sécurisée avec System.IO
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Documentation

—> Documentation technique

e Générée avec Doxygen, elle analyse le code et produit une documentation au format
HTML.

e Elle permet aux développeurs de mieux comprendre la structure et le fonctionnement
du projet.

= Documentation utilisateur

e Fournie en format PDF, elle sert de manuel d'utilisation et décrit les fonctionnalités du
logiciel, son installation et son mode d’emploi.
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Architecture

—> MVC (Modéle-Vue-Contrdleur)

e L'architecture MVC permet de séparer :
o Le Modéle : gestion des données et logique métier
o LaVue: interface utilisateur
o Le Contrdleur : communication entre la vue et le modele

e Avantages:
o Séparation claire des responsabilités
o Facilité de maintenance et évolutivité
o Modularité accrue
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Gestion des logs

—>» Objectif des logs

Les logs permettent de tracer les actions des utilisateurs et de faciliter le debugging en cas

d’erreur ou d'anomalie.

—> Format des logs (JSON)

Chaque action est enregistrée sous la forme suivante :

Chaque entrée inclut :

. [ ]

L'action effectuée

L'horodatage

Le nom de la tache

Les chemins source et destination
La taille du fichier et le temps de
transfert



